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HyperKANAKOのオープンソース化（概要）

・計算処理のブラックボックス化を除去する。

・独自の処理を加えたい場合など、ユーザの工夫を取り入れたい場合に対応。

オープンソース化の目的

公開対象ユーザ

・基本的にユーザを制限せず一般公開。プロテクトもありません。

・ソースの公開サイトは、HyperKANAKO研究会サイトのトップページに掲載。

費用およびサポート

・費用は無償（コンパイラ環境を構築する費用は除く）。

・一般公開のため、基本的にはサポートはしない。

＊ダウンロードしたソースファイルを使い、コンパイル、実行した結果、または、実行できなかった結果について、当研究会は

一切の責任を負いません。



HyperKANAKOのオープンソース化（使い方流れ）

プログラム置換えまでの流れ

コンパイル環境の構築

ソースファイルのダウンロード・展開

作成開始

ソースファイルの変更・コンパイル

元プログラムのバックアップ・新プログラムの配置

通常の処理工程で実行

終了

・C++言語で作成

・コンパイラはC++Builder使用

・GitHubを使い、バージョン管理、ダウンロード

管理。

・ダウンロードした圧縮ファイルを解凍し、

そのままコンパイル可能。

・実行ファイルを既存の実行ファイルと置換え

・既存のHyperKANAKO環境をそのまま利用。



HyperKANAKOのオープンソース化（コンパイル環境）

コンパイル環境の構築

・現在のプログラムは、EMBARCADERO社のC++Builder 10を使用。
*コンパイル自体は、その他のC++環境でも可能。

・ EMBARCADERO社では、商用目的外で無償で使える、

「C++Builder Community Edition」を提供中。

ソースファイルは、上記でコンパイル可能な構成となっている。

https://www.embarcadero.com/jp/products/cbuilder/starter



HyperKANAKOのオープンソース化（ダウンロード）

・ソースファイルは、GitHub（世界的なオープンソースのプログラムソース
コード管理サービス）を使用して公開。

・URL: https://github.com/HyperKANAKO/HyperKANAKO

・「Code」ボタン「Download ZIP」からダウンロード。

・「HyperKANAKO-master.zip」がダウンロードされる。

ソースファイルのダウンロード

https://github.com/HyperKANAKO/HyperKANAKO


HyperKANAKOのオープンソース化（ファイルの展開）

・ダウンロードしたHyperKANAKO-master.zipを任意のフォルダで展開。

・展開すると、 C++Builder でコンパイル可能な環境となる。

ソースファイルの展開

・「HyperKANAKOProject.cbproj」クリックすると、 C++Builderが起動。



HyperKANAKOのオープンソース化

・ C++Builderが立上ったら、「HyperKanako.cpp」を任意に変更。

・プログラム変更後、 「プロジェクト」「HyperKanakoProjetをビルド」でコ
ンパイル。

プログラムの変更とコンパイルの実行



HyperKANAKOのオープンソース化（プログラムの配置）

・ コンパイルが成功すると、「C:¥HyperKANAKO-
master¥HyperKANAKO_OpenSource¥ThreeD¥Simulation¥HyperKanako.c
pp.Base0_Bor.XE10¥Win32¥Debug¥HyperKanakoProject.exe」が作成され
る。

プログラムの配置

・ 作成されたHyperKanakoProject.exeを「C:¥HyperKANAKO¥ThreeD¥Simulation」に
コピーする。

*コピーする前に既存のHyperKanakoProject.exeを念のためバックアップする。



HyperKANAKOのオープンソース化（変更箇所）

・ HyperKanako.cppファイルの主な計算処理箇所。

・2780行～5130行（about）の「void Replacement_Timer1_Tick()」

という関数内に処理を閉じ込めている。

プログラムの主な変更箇所
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